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INOMBRAIDERSEEGENDS-NIEIE

Incarnez Lara Croft de la franchise TOMB RAIDER et
explorez des ruines, survivez aux monstres, aux pieges, et
aux catastrophes naturelles pour trouver I'artefact cache,
et, enfin, la sortie. Mais mefiez-vous... les autres joueurs
veulent egalement s'emparer de l'artefact, et vous devrez
leur passer sur le corps si vous voulez vous en sortir | Vous
devrez faire preuve de courage et d'astuce pour prouver

que vous etes la seule et unique Lara Croft !
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Rediice the threat level of Choose a Lara in the same area as ence

your current area by 2. you and steal 1raid card from her.

the
Boost: Reduce the threat 4

level of your current area !the
by 2 and draw 1 raid card.

Soost: Choosea Larain

the same area as you and
steal 2 raid cards from her.

Cartes d'action x 28
(6 types, 7 cartes par joueur x 4)

Cartes de raid x 41

Recto Carte Premier

| joueur
LN ?k (Starting Player) x 1

Verso
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(Artifact) x 1
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Coples de lArtefact
(Artifact Replicas) x 2

Piom B!essure
(Injury) x 4
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ﬂ Prenez 'Artefact et les deux copies de I'Artefact dans le
deck de cartes de raid. Melangez-les et placez-les face cachee

sur les cases Zone situees en lll, IV, et V.

Melangez les cartes de raid restantes et placez le deck a
portee de main, face cachee. Piochez dans cette pile lorsque

le jeu vous indique « Piochez 1 carte de raid ».

Préparation globale

Bl Placez la case Départ et la case Objectif sur les
zones Start et Goal du plateau de jeu.

Placez cinq cases Zone au hasard sur les zones | a V
du plateau, face cachee, et remettez les 5 cases
restantes dans la boite ; elles ne seront pas utilisees au

cours de cette partie. / ‘Case lTension

Choisissez une des trois cartes Tension au hasard et
placez-la face cachee sur la partie Climax du plateau.
Remettez les deux cartes Tension restantes dans la boite. &

o 1
.
1“‘,! o 3

Il s'agit de la derniere

etape du jeu.

Cases Zone N &£
Elles representent des zones des jeux NS Case

Objectif

d'origine. Lara doit progresser a travers ces
etapes pour atteindre son objectif.

Un Artefact et deux
copies de |'Artefact

(3 cartes en tout) sont &

placées sur les cases
Zone lll, IV, et V.

Deck

Le deck de cartes de raid. Les ,
cartes de raid utilisees sont placees |}
a cote du deck, face visible. Si
vous epuisez le deck, melangez les
cartes de raid utilisees afin de
creer un nouveau deck dans lequel
vous pourrez piocher.

Miniatures
de Lara

Ces miniatures
indiquent la
position actuelle
de votre Lara.

PR Chaque Jjoueur recoit les sept cartes d'action assorties
a la couleur de son plateau de jeu.

Chaque joueur prend un pion Danger/Expérience et
le place sur la zone Experience de son plateau de jeu.
[ Chaque joueur prend un pion Blessure et le place sur
le cercle gauche « O » de la zone Injury de son plateau
de Jeu.

Préparation des joueurs

BB Le joueur qui a vécu une aventure le plus récemment
recoit la carte Premier joueur et la place devant lui. (Le
premier joueur peut également étre choisi aleatoirement.)

Chaque joueur place son plateau de jeu devant lul.

Chaque joueur place la Lara miniature correspondant

a la couleur de son plateau sur la case Depart. Chaque !
| i . Pions Blessure « pagee)
joueur garde une meme Lara tout au long de la partie. , | ,
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Plate au de jeu N\ . Injuries

V4 @ A’ :
- N\ Xperien |3
C'est icl que vous placez vos cartes et E _ pe _ €nce ‘
: , e Utilisez ce pion pour suivre '
surveillez I'aventure et I'etat de votre Lara. | Ed >~
'experience de votre Lara - Maximum H

Cartes d'action  ©reed T E
Ces cartes vous permettent de controler votre Lara. N e, | T
Chaque joueur dispose de sept cartes d'action assortiesala el
couleur de son plateau de jeu. R =

/ ~ _
Carte Premier W |
- D AT . TOMB.
joueur kSl RAIDER
Le detenteur de cette carte commence B4 STAR M| THE 20ARD GAME

chaque tour. (— page 4).



Chaque manche est composee des trois etapes decrites ci-dessous.

Les joueurs repetent ces etapes jusqu'a la fin de la partie.
Pour en savoir plus sur les cartes d'action, les cases et les cartes de

raid, veuillez consulter les sections correspondantes de ce guide. .
Objectif, devoilez

1. Sélectionner des actions

Chaque joueur selectionne trois cartes d'action et les place face cachee sur les ler, 2e, et 3e

reserves aux cartes d'action sur le cote droit de son plateau de jeu. Vous pouvez regarder vos cartes jusqu'a ce
que vous les reveliez aux autres joueurs. Les cartes d'action epuisees ne peuvent pas etre replacees sur les
emplacements reserves aux cartes d'action tant qu'elles n'ont pas recupere. Pour en savoir plus sur I'epuisement

et la recupération des cartes d'action, veuillez consulter la section 3, « Terminer une manche », ci-dessous.

Lorsque tous les joueurs ont termine de placer leurs cartes d'action, le jeu passe a l'etape 2, «

Les cartes de raid pouvant etre utilisees « Apres avoir selectionné des actions » peuvent alors etre utilisées

(— page 6). Les joueurs desirant utiliser ces cartes doivent annoncer leur intention juste avant

de la carte Premier joueur ne commence son tour.

2. Tours des joueurs

La partie se joue dans le sens des aiguilles d'une montre en commencant par le detenteur de
la carte Premier joueur®. Chaque joueur révele la carte d'action de leur premier emplacement
et resout son effet. Les tours se deroulent comme indique en bas a droite : les joueurs revelent
des cartes jusqu'a ce que tous les joueurs aient revele leur premiere action, puis leur deuxieme
action (la carte situee sur le 2e emplacement), puis leur troisieme action (la carte situee sur le
3e emplacement). Les joueurs passent ensuite a la section 3, « Terminer une manche ».

* Méme si la carte Premier joueur change de main sous |'effet d'une carte ou d'une case, la manche en cours
continue normalement. Les changements dans |'ordre des tours ne prennent effet qu'au début de la manche

sulvante.

Emplacement
d'action suivant

Déroulé d'un tour

Les cartes de raid portant ['inscription « Utilisation : pendant
votre tour » (Timing: During your turn) peuvent étre utilisees.

Revelez et executez votre action.

Les cartes de raid portant [nscription « Utilisation : pendant
votre tour » (Timing: During your turn) peuvent étre utilisees.

Declarez la fin de votre tour et
passez au tour du joueur suivant.

Deux regles regissent les deplacements d'une case a l'autre :

1. « La premiere Lara qui arrive sur une case face cachee la retourne. »

2. « S'll reste des dangers sur la case sur laquelle vous vous trouvez, vous ne pouvez pas
avancer vers la prochaine zone ou vers la case Tension. »

De plus, la premiere Lara qui arrive sur les cases placees sur les zones lll, IV, ou V ajoute la
carte de raid qui s'y trouve face cachée a sa main avant de résoudre les éventuels effets d'avoir
retourne la case.

Retournez la case lorsque la premiere Lara y arrive.  Lara ne peut pas avancer tant qu'il reste des dangers.
| &% O

Gagner la partie

Le joueur dont la Lara est en possession de I'Artefact et atteint Ia

case Objectif en premier gagne la partie.

(Les joueurs ne peuvent pas avancer de la case Tension a la case
Obijectif s'ils ne possedent pas ['Artéfact.)

SI vous parvenez a echapper aux autres joueurs et a atteindre la case

I'Artefact dans votre main pour terminer la partie.

emplacements

Tours des joueurs ».

que le detenteur

3. Terminer une manche

Les cartes d'action epuisees pendant ce tour sont
récupérées (renvoyeées dans votre main depuis la
zone Exhausted de votre plateau de jeu), et
toutes les cartes d'actions revelees pendant ce
tour sont épuisées (placées face visible dans la
partie Exhausted de votre plateau de jeu). Enfin,
tous les joueurs piochent une carte de raid, en
commencant par le detenteur de la carte Premier
joueur.
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Récupenaiti

DOHEGR I case

Effet de sortie —

Le joueur dont la Lara eélimine le danger d'une case
(réduit son niveau de danger a 0) en effectuant une

action ou en utilisant des cartes de raid recoit l'effet )

Indique icl. Si une carte de raid fait a nouveau
augmenter le niveau de danger d'une case, vous
pouvez eliminer le danger une seconde fois afin de
declencher une nouvelle fois l'effet final, et ce méme si
I'effet de sortie de cette case avait deja ete declenche.

Niveau de danger —

Déplacer le pion de danger placé ici
vous permet de suivre l'eévolution du
niveau de danger d'une case. Lorsqu'une
case est retournee, le pion est place sur
le numero de couleur differente qui y
figure. (Si vous arrivez sur une case a
aide de Sprint (Rush), n'oubliez pas de
reduire le niveau de danger de la case
révélée de 1.)

—_—

T s

e

you perform aﬁﬁxﬁlar?ﬁ’ﬁfwn in thé§
draw an additional raid card.

Cartes d'action

Les cartes d'action se placent dans les emplacements de
cartes d'action du plateau du joueur pendant la phase 1,
« Sélectionner des actions », de chaque manche (— page 4).
Elles sont revelees et resolues pendant la phase 2, « Tours
des joueurs », et permettent a Lara d'effectuer diverses
actions. Les cartes d'action utilisees au cours d'une manche
sont epuisees pendant la phase 3, « Terminer une manche »,
et ne peuvent pas etre utilisees au cours de la manche
suivante. Les effets des cartes, ainsi que leurs effets bonus,
sont indiques sur toutes les cartes. Cette section contient
un complement d'informations sur chaque carte.

Sprint (Rush)

* Lorsque vous arrivez sur une

Rus

case a l'aide de Sprint,

Advance to the next tile n'oubliez pas de reduire son

and reduce its threat

level by 1.

niveau de danger de 1.
» Chaque joueur regoit deux
cartes Sprint.

b
J
| |
., .
B
B

Explore

'Y Draw 1raid card.

Exploration (Explore)
* Vous pouvez piocher une
carte de raid lorsque vous

Boost: Draw 2 raid cards. etes sur la case Depart.

Attaque (Assault)
» « Obtenez la carte Premier

joueur » sapplique meme si la
Lara du detenteur actuel de la
carte se trouve sur une autre
case.

* Lorsque vous contferez un
bonus a cette action, vous
pouvez gagner la carte Premier
joueur de votre adversaire, et ce
meme s'll utilise Repousser

(Repel).

Choose a Lara in the same area
as you and steal 1 raid card from
her OR gain the Starting Player

marker.

Boost: Choose a Lara in the

same area as you, steal 1 raid
card from her AND gain the
Starting Player marker.

 Effet d'arrivée

| Lorsque la Lara d'un joueur

\\ | retourne une case face cachee en
arrivant sur celle-ci, cette Lara
recoit l'effet indique ici. Les effets
d'arrivee ne s'activent qu'une seule
fois, lorsque la case est retournee.
Contrairement aux effets de sortie,
Il est impossible de declencher les
effets d'arrivee plus d’une fois.

, Certaines cases
possedent egalement
des effets fixes, indiques
icl. Les Lara des joueurs
recevront ces effets aussi
=\ longtemps qu'elles
BRI o0 AW | resteront dans cette

danger.

Lorsque vous réduisez le niveau de
danger d'une case a l'aide de
cartes d'action et d'autres effets,
faites avancer votre pion
d'experience d'autant de cases sur
la section Experience de votre
plateau de jeu. Votre expérience
ne peut pas tomber sous O ni
dépasser 9. Vous ne pouvez pas
conférer de bonus a vos cartes
d'action si cela fait tomber votre
experience sous O, et votre
expérience ne peut pas dépasser 9 NPt
méme si vous reduisez le niveau de

Bonus d'action

Lorsque vous revelez une carte d'action, vous pouvez utiliser
trois points d'expérience (en déplacant le pion d'expérience
de trois crans vers la gauche) pour conferer un bonus a cette
action. Vous pouvez conferer des bonus aussi souvent que

vous le desirez au cours d'une meme manche.
* Vous ne pouvez pas conféerer de bonus a une action pendant sa résolution.

Par exemple, vous ne pouvez pas conferer de bonus a une action Vol apres

avoir vole une carte afin de voler une carte supplementaire.

Action (Action)

* Si le niveau de danger est
Reduce the threat level of

de 1, reduisez-le de 1.
 your current area by 2.

Boost: Reduce the threat
a level of your current area
\ by 2 and draw 1 raid card.

Vol (Steal)

* Vous pouvez voler une carte
de raid lorsque vous etes sur la
case Depart.

» Si vous conféerez un bonus a
une action Vol et que votre
adversaire utilise Repousser,
vous ne pourrez voler aucune
caries

tea

Choose a Lara in the same area as
you and steal 1 raid card from her.

- Boost: Choose a Lara in
_the same area as you and
- steal 2 raid cards from her.

Repos (Rest)

* Vous pouvez soigner vos
blessures, et ce méme si
votre experience est au
maximum.

* Vous continuez de gagner
de l'experience méme si vous
ne pouvez soigner aucune
blessure.

Increase your EXPEI'iEIlCE by

1and heal 1 injury.

Boost: Increase your experience

by 1 and heal all injuries.

Expérience

Vous gagnez 1 point
y d'expérience pour chaque
danger écarté.

v 1 I I""'.'!- -'-.'-'I- 3 ks -.'-LH" o/ '.:"n- 4 - R s " : .l“'--';. 'I . e b
; kX L ;e | T gl e e P e = 5 . Tl b R X R A ] I Lo e ra 1
. . r.:"!:‘-- F il,l__jr B : - A f"'f 5, Sty AT : o) SR A" E:.r]::: i & T PERAEN e S E - e :ﬁ- Gl el
e o S L L b o % - R e L & ! Eed % " ¥ T R e g L i TelF T T
i o e l*'.‘“ T B i . Y i A ¥ fur Ry L y il R LY e o
" ', L | Bl PR i, P ! e ] , P Ly ¥ ¥ " 3 - o B g E oy e
A A S el Gty B ot R B Lo W O ) RS
(% ; s - s g By (el "1‘-:':"'4. B et L el N
J " o s Boa 21l B - AT Y g gy
B Ty o e S T A . 4 o T
* - o w 3 . iy ':'1": frs R o AL '1-:"".' i, k “a Tl 'r'-.+ i
B< 5 2 Aot BT W) ron 1 MR
e ol e VA R T g ARk i ety -y
"L, Pl F t ! - == Lo W 1
o s G B s 3 r oy Pulmp - £
o l r & . - T [ L, ik 4k e i ’ a“'gi. - ’,_":: }I‘ r‘l.l
& 3 ¥ i ry i - il ¥ 'y . Al - - o il o I'_‘“T\-
! [ =] | e S Ty . -'l';l A - . - P 3 &7 el B ) "‘L"' kg b .hill-_‘..I :_- E




Cartes de raid

Les cartes de raid piochées a l'aide de l'action
Exploration ou d'autres effets doivent etre tenues
de sorte a ce que les autres joueurs ne puissent
pas les voir. Leurs effets sont resolus au moment
specifie en se defaussant d'elles. Vous pouvez
utiliser autant de cartes de raid que vous le
desirez pendant une meme manche.

Si le mot'« Artetact » ou « Copie de I"Artefact »
figure dans l'effet d'une carte de raid, vous
pouvez reveler la carte specifiee si vous la
possédez afin d'ajouter l'effet décrit. (Vous
pouvez egalement choisir de ne pas reveler la
carte.)

Les cartes de raid utilisees sont posees a cote du
deck, face visible. Si vous epuisez le deck,
melangez les cartes de raid utilisees afin de creer
un nouveau deck dans lequel vous pourrez

vy
e
Jr h

Tyr i
.I
i e
el ] LW
T ]
o i ¥
N i i } I EJ ] |l
R W L 4 51 !
L ."'ih__._ X & i
T " .
o Ll
.
.- L
ll.'

5 g

T E——— e — =¥ =N

géfﬂm o s e e =—

i ¢
?.r‘."'.

-
W = i

from¥ShelcannotiuselRepeltin

y Chooselalfaralonfanyitileltolsteall

ct peuvent étre rep
| avec la carte de raid « L'E

piocher. Bien que les cartes de la pile de defausse
soient posees face visible, les joueurs ne peuvent
pas les consulter pendant la partie.

Blessures et nombre maximum de cartes de raid en main
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Le nombre maximum de cartes que vous pouvez garder en main
depend du nombre de blessures que vous avez regu. Utilisez le
pion Blessure pour indiquer le nombre de blessures que vous
avez recgu sur la section correspondante de votre plateau de jeu.
Si votre Lara recoit des blessures suite a des effets de cases ou
de cartes de raid, decalez votre pion Blessure vers la droite du
nombre de cases correspondant au nombre de blessures recu.

Le nombre maximum de cartes autorise est indique sous chaque
nombre de blessures sur la zone correspondante de votre plateau

de jeu. Si le nombre de cartes dans votre main depasse votre - Liluanlicn

maximum autorisé (y compris lorsqu'une blessure fait changer le
nombre de cartes maximum en cours de manche), vous devez

ngitolSteallor

vous défausser immédiatement pour respecter cette limite. (Vous
ne pouvez pas reduire votre main a l'aide d'une carte de raid, et
devez d'abord vous défausser pour respecter votre limite.)

Néant (Empty Space)

* Vous pouvez continuer a piocher des cartes de raid

sans Exploration pendant que vous vous trouvez dans
cetierzae:

Arsenal (Ordnance department)

* Lorsque vous piochez des cartes autrement qu'avec Exploration,

.

llr‘1 f -1 T B - -
IF}Iﬂ@r?urm a! Exploréaction in this area;
draw an additional raid card.

2o oo

VOus ne pouvez pas plocher de cartes supplementaires.
» Vous pouvez piocher 3 cartes de raid en tout en conférant un

bonus a votre action d'Exploration dans cette zone (et méme plus
en utilisant certaines cartes de raid).

Zone piégée (Trap Zone)

» Toute Lara qui revele cette zone sur les emplacements
I, IV, ou V peut ajouter la carte de raid placee sur la
case a sa main avant de resoudre |'effet de cette zone.

» SI vous avez utilise Sprint pour faire avancer votre Lara
sur cette zone et la revéler, vous reculez immediatement
d'une case. Le niveau de danger de la zone piegee ne
diminue pas.

Village indigéne (Native Village)

» Si vous Explorez apres avoir ecarte le dernier danger
icl, reposez le pion au niveau 1. Si vous le faites, vous ne
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pouvez pas avancer d'une case a l'aide de « Raccourci »
(Discovering a Shortcut).

Torrents (Rapid Streams)

* Lorsque la case suivante est revelee par l'eftet final de
cette zone, seule la Lara qui a ecarte le dernier danger
de cette zone recoit I'effet de depart de la case suivante,

le cas echeant.

* Lorsque la case suivante revelee par 'eftet final de
cette zone se trouve sur les emplacements lll, IV, ou V,
seule la Lara qui a ecarte le dernier danger de cette zone
recolt la carte de raid placee sur la case revelee.

Deéeplacement

Retirer le dernier danger d'une case ne vous permet pas automatiquement

.

-

d'avancer jusqu'a la case suivante. Vous devez utiliser une carte d'action ou
de raid vous permettant de vous déeplacer, sauf si I'effet de sortie indique
que vous devez avancer jusqu'a la case suivante.



Cartes de raid

Raccourei (Discovering a Shortcut) Pl Coup double (Double the Trouble)
e | & + Lorsque vous utilisez cette carte de raid pour répéter une
du résultat tant que vous effectuez I'une des actions T‘K % | action, l'action repétee ne fera pas l'objet d'un bonus, et ce

* Vous pouvez utiliser cette carte independamment

| T | méme si l'action d'origine en a beneficie. Vous devrez
 wraedl o e depenser 3 points d'expérience pour conferer a nouveau un

' bonus a cette action, sauf si vous avez utilise « Laventure dans
la peau » (Natural Born Adventurer) au cours de ce tour.

specifiees.

L'aventure dans la peau (Natural Born Adventurer)

» L'effet de cette carte de raid dure pendant toute

Sens dessus dessous (Helter-Skelter)

» Vous pouvez faire reculer la Lara choisie d'une
case, meme s'll reste des dangers sur cette case. la manche durant laquelle elle a ete utilisee.

» Vous ne pouvez pas faire reculer une Lara a partir

de la case Depart.

Agilité (Nimble I[nstincts) ; Repousser (Repel)

- P
i = i y

* La carte que vous resolvez est la carte que vous * Vous ne pouvez pas utiliser cette carte en reponse

avez recue en echange (la carte qui etait epuisee). a « Vous obtenez la carte Premier joueur » grace a

A !I] : I 4
|:'. i F. o - ’

* Vous ne pouvez pas recevoir en echange une carte Attaque. (La carte Premier joueur n'est pas une

d Noiraidicardsiarelstolenifromyouttt
5 'ﬁi‘ﬂﬂmﬂsﬂﬂaugﬂﬂgﬁaﬁlﬂim

qui n'est pas epuisee (cartes d'action restantes, carte de raid.)

cartes d'action placées sur d'autres emplacements).

L'Elue (The Chosen One)

* Si vous possedez deux cartes Copie de ‘Artefact,

Tendre un piége (Setting a Trap)

* Vous pouvez choisir une case qui n'est occupee par

aucune Lara. vous pouvez les devoiler et les renvoyer dans le

deck de cartes de raid. | G meme

» Vous pouvez choisir une case dont tous les dangers

':1;: ﬂ.‘:ﬁﬂhﬁj&%&fﬁ@igﬁ ;b"ﬂ'g 17T |11111:{l-'| "
*  lrevealedVAwtifactReplica(s)itojthel®
. traidicard{decldandishufflelit: |

ont deja ete ecartes. Si vous le faites, donnez-lui un

niveau de danger de 2.

Dépannage (Troubleshooting)

» S1 vous utilisez cette carte pour ecarter le dernier
danger d'une zone, I'effet final de la case se
declenche quand meme.
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IE GlEs cases aft cles cagriEs

Cases Zone (Area tile) |
!ﬂia

Arrivee
Ruines incandescentes Toutes les autres Lara dans cette zone

V recevez 1 bl re. —
(Burning Ruins) flis recevez 1 Disssure recoivent 1 blessure.

Eaux dangereuses

(Deadly Waters) Vous gagnez 2 points d'expérience. Avancez d'une case. -
Néant - - Vous ne pouvez pas piocher de cartes de raid avec l'action dans cette
(Empty Space) Zzone.
Arsenal Binchez 1 carta de rald. o T o M— Si vous effectuez une action dans cette zone, piochez une carte de
(Ordnance Department) raid supplémentaire.

Torrents Toutes les Lara presentes dans cette
(Rapid Streams) IGCNEE ] GRS U5 raie, zone avancent d'une case. -

s Tension (Climax tile)

!ﬂia Arrivée

( \\Lﬁmgmmwww Nomw_%mM: d) — — Vous ne pouvez pas continuer sans |
L'ultime trone Défaussez-vous afin de ne plus . _

(The ﬂm::i: " § rone) _8mmm der que 3 cartes de raid. — Vous ne pouvez pas continuer sans |




Cartes d'action (Action card)
~_ _Nom [Quantité

Texte

Reduisez le niveau de danger de votre zone actuelle de 2 points.

Action A Sonus : Réduisez le niveau de danger de votre zone actuelle de 2 points et piochez une carte de raid.
Attaque A Choisissez une Lara dans la méme zone que vous et volez-lui 1 carte de raid OU obtenez la carte
(Assault) Sonus : Choisissez une Lara dans la méme zone que vous et volez-lui 1 carte de raid ET obtenez la carte

Exploration Plochez 1 carte de raid.

(Explore) Bonus : Piochez 2 cartes de raid.
Repos A Gagnez 1 point d'expérience et soignez 1 blessure.
(Rest) Bonus : Gagnez 1 point d'expérience et soignez toutes les blessures.
%ﬂwﬁw 2 Avancez d'une case et faites diminuer son niveau de danger d'1 point.
Vol : Choisissez une Lara dans la méme zone que vous et volez-lui 1 carte de raid.
(Steal) Sonus : Choisissez une Lara dans la méme zone que vous et volez-lui 2 cartes de raid.

Cartes de raid (Raid card)
~ Nom  |Quantit¢)f  Utilisation

Artefact : - -
(Artifact)

Copie de I'Artéefact
(Artifact Replica)

Un pas courageux 5 Pendant votre t Obtenez la carte .
(A Step of Bravery) ST ally VOUS T Artefact : Piochez 2 cartes de raid.

Raccourcl Apres avoir effectué une action . ’
(Discovering a Shortcut) 4 oU Avancez d'une case. (Vous ne pouvez pas avancer s'il reste des dangers dans votre zone actuelle.)
Coup double : . _. . ., L _
(Double the Trouble) 2 Apres avoir effectué une action. Répetez I'action que vous venez d'effectuer.

Sens dessus dessous . _
(Helter-Skelter) 1 Pendant votre tour. Faites reculer une autre Lara d'1 case.

L'aventure dans la peau

(Natural Born Adventurer) 1 Pendant votre tour. Toutes vos actions bénéficient d'un bonus pendant cette manche.

Aqilite 5 Avant de ret ‘o d'act Echangez la carte d'action que vous alliez retourner pour une carte d'action épuisée.
(Nimble Instincts) vant de retourner une carte daction. A rtéfact : La carte d'action épuisée bénéficie d'un bonus.
e it / _._ancm VOLR SIS, B Gnia aun °Y" Aucune carte de raid ne vous est volée. La Lara tentant de vous Oou de vous recolt 1 blessure.
(Repel) d'une .
Inversion temporelle , T ., . ) . .
(Reversing Time) 1 Apres avolir selectionne des actions. Toutes les cartes sont retournées dans l'ordre inverse pendant cette manche. (3e—2e—1re)
Lasso _ . : . » )
(Rope Action) 4  Avant d'effectuer un ou une . Choisissez une Lara a voler sur n‘importe quelle case. Elle ne peut pas utiliser pour se defendre.
.MMMM,“MQC.“ %Mw% 2  Apres avoir selectionné des actions. Choisissez 1 case Zone ou Tension retournee. Son niveau de danger augmente de 2 points.
Sieste 4 Blcrdant cotes ¢ Soignez 1 blessure.
(Short Rest) ehaant votre tour. Artefact . Soignez toutes les blessures.
L'Elue Y Pandant vole ¢ Piochez 1 carte de raid. La Lara possédant I doit le dévoiler.
(The Chosen One) SRR Y Bt Copie(s) de I'Artéfact : Renvoyez la ou les dans le deck des cartes de raid et mélangez les cartes.
Dépannage 5 Pendant votre t Faites descendre le niveau de danger de votre zone actuelle de 2 points. Recevez une quantité d'expérience equivalente
( Troubleshoofting) SATLISHIS VIR el aux points de danger retires.

Tant que ca marche... 5 Bl cheerst ssts 4 Infligez 1 blessure a toutes les autres Lara.
(Whatever Works...) ehaant VOtre tour. Arteftact : Infligez 1 blessure suppléementaire a toutes les autres Lara.
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